
Ren luft på 
skolen! 

Leg & lær

SPILLEREGLER

Hold, spillere og spillets formål

Alle spillere deles op i to separate hold. Antallet af spillere er 
ubegrænset, men det bør overvejes, at jo flere spillere et hold har, jo 
sværere bliver det at nå til enighed, når der skal afgives svar. Vi 
anbefaler, at hvert hold har mellem 1 og 10 spillere. Det er muligt at 
have flere end 10, men det komplicerer spiloplevelsen.

Der udpeges en kaptajn for hvert hold, som er ansvarlig for at slå 
med terningerne, flytte spillebrikken og fungere som talsmand for 
holdets beslutninger. Resten af holdet skal placere sig tæt på deres 
kaptajn for at kunne læse spillets kort og sammen blive enige om 
besvarelserne af spørgsmålene.

Begge hold skal arbejde sammen om at mindske pollumeteret, med 
det formål, at reducere luftforureningen i klasseværelset. Samtidig vil 
hvert hold forsøge at samle flest mulige kort fra besvarelsen af 
spørgsmålene, hvilket vil give mulighed for at vinde spillet.

Gennemgang af spillet

Placer spillepladen midt på bordet, bland de tre kortbunker hver for 
sig, og placer dem på deres respektive positioner på spillepladen.

Placér begge spillebrikker på startfeltet på spillepladen



Placer den blå skive på det centrale felt på pollumeteret.

Hvert hold har deres egen terning de skal slå med.

Placér 30-sekunders timeglasset inden for alles rækkevidde.

Begge hold slår med hver deres terning, og det hold, der har det 
højeste antal, starter spillet.

Det hold der har vundet turen, kaster terningen igen og flytter det 
antal felter, der er vist på terningen, i den retning holdet har bestemt. 
Det er ikke tilladt at bevæge sig baglæns. 

Afhængigt af, hvilket felt der landes på, besvares spørgsmålet som 
passer til denne kategori. 
Når spørgsmålet er besvaret, er det modstanderholdets tur.

Felter og kort

Felternes betydning:

Felterne er markeret med bogstaverne "F" (forureningskort), 
"P" (problemløsningskort) eller "L" (læringskort). 

Når et hold lander på et af disse felter, trækker det modsatte hold et 
kort, stiller spørgsmålet og vender timeglasset for at begynde at tage 
tid. Det hold, der bliver spurgt, har 30 sekunder til at give et bud på et 
korrekt svar. Hvis tiden løber ud, og holdet ikke har besluttet sig 
endnu, eller de svarer for sent, mister de deres tur, og turen går videre 
til det modsatte hold.

Afhængigt af korttypen, behandles korrekte og forkerte svar forskelligt.

“F”: Forureningskort:

Hvis der svares rigtigt på et forureningskort, vinder holdet 
forureningskortet svarende til et point.



Hvis der svares forkert, øges den eksisterende luftforurening på 
pollumeteret med en position mod højre, og spørgsmålskortet kasseres.

“P”: Problemløsningskort:

Hvis der svares rigtigt på et problemløsningskort, får holdet 
spørgsmålskortet og et point. Derudover vil pollumeteret blive reduceret 
med 1 position (mod venstre).

Hvis der svares forkert, mistes turen, og spørgsmålskortet kasseres. 

“L”: Læringskort:

Hvis der svares rigtigt på et læringskort, får holdet kortet, som ud over 
at symbolisere et point, har en positiv effekt for holdet i resten af spillet: 
Når et hold har samlet 3 læringskort, vil felterne på brættet med 
""Forbudt"-symbolet betyde, at man må slå igen med terningen, i stedet 
for at miste turen.

Hvis der svares forkert, lægges spørgsmålskortet væk. Det har ingen 
konsekvenser for pollumeteret.

Symboler på brættet

Slå terningen om.

Frit valg af kortkategori.

Tabt tur.

Man kan flytte til en hvilken som helst anden spiral på spillepladen 

og fortsæt med at slå med terningerne.

Forøger automatisk forureningstælleren med en position (mod 

højre).

Sænker automatisk forureningstælleren med en position (mod 

venstre).

? 



Pollumeter og point

Hvis den maksimale forureningsværdi nås (lilla firkant på 
pollumeteret/forureningstælleren), falder forureningsværdien 
automatisk med 4 felter mod venstre, og begge hold mister et point 
(læg et af de tidligere vundne kort væk). Derefter fortsætter spillet som 
normalt.

Spillet slutter, når pollumeteret når den laveste position i venstre side, 
eller når et af holdene har nået at samle ti kort. Når spillet er slut, har 
det hold, der har flest point (flest antal vundne kort), vundet spillet.

Finansieret af Den Europæiske Union. De synspunkter og 
holdninger, der kommer til udtryk her, er udelukkende 
afsenderens/afsendernes og er ikke udtryk for Den Europæiske 
Unions eller Det Europæiske Forvaltningsorgans for Forskning 
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