
Čist zrak u 
vkoli! Igrajte 
se i učite!

PRAVILA

igru. U isto vrijeme, svaki tim pokušava dobiti najveći broj  bodova
putem karata tijekom igre.

Timovi, igrači i cilj igre.

Formirajte dvije ekipe sa igračima. Broj igrača po timu
nije ograničen. S mnogo igrača u timu, bit će potrebna dobra 
suradnja za točan odgovor. Preporučujemo da svaki tim bude 
sastavljen od jednog do najviše deset igrača. Moguće je imati i više
od deset igrača po timu, no to može negativno utjecati na iskustvo igre.
U svakom timu bira se kapetan odgovoran za bacanje kockica, 
pomicanje pijuna i odgovaranje na pitanja. Ostali igrači tima 
su blizu kapetana te istražuju točan odgovor i naglas čitaju  kartice 
drugom timu.

Cilj igre je smanjiti zagađenje zraka u učionici kroz mjerač ploče za

Pijuni se  pokreću po ploči za igru.

Postavite ploču za igru u sredinu stola i promiješajte tri hrpe pisama. 
Stavite pisma u označeni prostor na ploči.

Postavite dva pijuna na početni prostor na ploči.

Postavite plavi disk u središnji dio mjerača onečišćenja.



Svaki tim ima jednu kockicu.

Imajte pri ruci pješčani sat od 30 sekundi.

Oba tima bacaju kockice i tim s većim brojem započinje igru.

Prvi tim ponovno baca kocku. Pijun se kreće prema broju dobivenom 
na kocki. Tim može odlučiti u kojem će se smjeru kretati, ali se nije 
dopušteno vratiti nazad.

Ovisno o kvadratu na koji slete, poduzimaju zadanu akciju. Nakon što
je akcija završena, na redu je drugi tim.

Razne radnje i karte u igri.

Svako polje na ploči sa slovima "Z", "O" i "P" sadrži pitanje.

Kada tim stane na jedno od ovih mjesta, tim koji nije na redu će izvući 
pismo i pročitati pitanje na glas. Nakon čitanja pitanja, pješčani sat 
se okreće i počinje odbrojavanje. Tim koji odgovara ima 30
sekundi za točan odgovor. Ako vrijeme istekne, ili ako nije 
donesena nikakva odluka, ili ako odgovore nakon vremenskog 
ograničenja, tim gubi svoj red i nastavlja drugi tim.

Ovisno o vrsti pisma različito se rješavaju točni i netočni odgovori.

"Z": Pisma Zagađenja

Ako se točno odgovori na pismo onečišćenja, tim osvaja pismo i 
pobjednički bod.

Ako se odgovori netočno, zagađenje zraka se povećava za jedan 
korak udesno na stazi i pismo s pitanjem se odbacuje.



"O": Pisma Ublažavanja

Ako se točno odgovori na pismo za kontrolu onečišćenja, tim osvaja 
pismo i pobjednički bod. Onečišćenje se smanjuje za jedan korak 
ulijevo na brojaču.

Ako se odgovori netočno, tim gubi svoj red i pismo se odbacuje.

"P": Pisma Podučavanja

Ako se na pismo učenja točno odgovori, tim osvaja pismo i 
pobjednički bod.

Nakon što tim prikupi tri pisma učenja, mjesta na ploči sa simbolom 
zabrane omogućit će ponovno bacanje kockice umjesto gubljenja 
poteza.

Ako je dan netočan odgovor, pismo s pitanjem se odbacuje.

Simboli na ploči za igru

 Ponovno bacite kocku.

Slobodan izbor slova.

Preskočite skretanje.

Prijeđite na drugu spiralu na ploči i ponovno bacite kockicu.

Automatski povećava onečišćenje jedan korak udesno na 
brojaču.

Automatski smanjuje zagađenje jedan korak ulijevo na brojaču.

?



Brojač zagađenja i bodovi.

Ako se dosegne maksimalna vrijednost kontaminacije (ljubičasti 
kvadrat na mjeraču "pokušaj ponovo"), kontaminacija se automatski 
smanjuje za četiri mjesta, a oba tima gube pobjednički bod (odbacite 
jedno od osvojenih pisama). Vratite plavi disk na početnu poziciju 
mjerača i nastavite igru   kao i obično.

Igra završava kada mjerač zagađenja potpuno postane "Pobjeda", ili
kada jedan od timova skupi deset pisama. Na kraju igre pobjeđuje 
tim s najviše pobjedničkih bodova (osvojenih pisama).

Financira Europska unija. Međutim, izraženi stavovi i mišljenja 
isključivo su stavovi i mišljenja autora i ne odražavaju nužno 
stavove Europske unije ili Europske izvršne istraživačke 
agencije (REA). Za njih se ne može smatrati odgovornom niti 
Europska unija niti tijelo koje dodjeljuje subvenciju.




