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PRAVILA
Timovi, igradi i cilj igre.

Formiraijte dvije ekipe sa igra¢&ima. Broj igraé¢a po timu

nije ogranié¢en. S mnogo igraéa u timu, bit ée potrebna dobra
suradnja za to¢an odgovor. Preporu¢ujemo da svaki tim bude
sastavljen od jednog do najvise deset igraéa. Moguce je imati i vise
od deset igraéa po timu, no to moze negativno utjecati na iskustvo igre.
U svakom timu bira se kapetan odgovoran za bacanje kockica,
pomicanje pijuna i odgovaranje na pitanja. Ostali igradi tima

su blizu kapetana te istraZzuju to¢an odgovor i naglas &itaju kartice
drugom timu.

Cilj igre je smanijiti zagadenije zraka u uéionici kroz mjeraé ploce za
igru. U isto vrijeme, svaki tim poku$ava dobiti najvedi broj bodova
putem karata tijekom igre.

Pijuni se pokrecu po plo¢i za igru.

Postavite plocu za igru u sredinu stola i promijesajte tri hrpe pisama.
Stavite pisma u ozna&eni prostor na plodi.

Postavite dva pijuna na poéetni prostor na ploé¢i.

Postavite plavi disk u sredi$nji dio mjeraéa oneéiséenja.



Svaki tim ima jednu kockicu.
Imaite pri ruci pjeséani sat od 30 sekundi.
Oba tima bacaju kockice i tim s veéim brojem zapo¢inje igru.

Prvi tim ponovno baca kocku. Pijun se kreée prema broju dobivenom
na kocki. Tim moze odluéiti u kojem ée se smjeru kretati, ali se nije
dopusteno vratiti nazad.

Ovisno o kvadratu na koji slete, poduzimaju zadanu akciju. Nakon $to
je akcija zavrsena, na redu je drugi tim.

Razne radnje i karte v igri.
Svako polje na ploéi sa slovima "Z", "O" i "P" sadrzi pitanje.

Kada tim stane na jedno od ovih mjesta, tim koji nije na redu ¢e izvudéi
pismo i procitati pitanje na glas. Nakon ¢&itanja pitanja, pje$¢ani sat
se okreée i podinje odbrojavanje. Tim koji odgovara ima 30
sekundi za to¢an odgovor. Ako vrijeme istekne, ili ako nije
donesena nikakva odluka, ili ako odgovore nakon vremenskog
ograniéenja, tim gubi svoj red i nastavlja drugi tim.

Ovisno o vrsti pisma razli¢ito se rieSavaju toéni i netoéni odgovori.

"Z": Pisma Zagadenja

Ako se to¢no odgovori na pismo onedis¢enja, tim osvaja pismo i

pobjedni¢ki bod.

Ako se odgovori netoéno, zagadenje zraka se poveéava za jedan
korak udesno na stazi i pismo s pitanjem se odbacuje.



"Q": Pisma UblaZavanja

Ako se toéno odgovori na pismo za kontrolu oneéi$éenja, tim osvaja
pismo i pobjedni¢ki bod. Onediséenje se smanjuje za jedan korak
ulijevo na brojaéu.

Ako se odgovori neto¢no, tim gubi svoj red i pismo se odbacuije.

"P": Pisma Podudavanja

Ako se na pismo uéenja to¢no odgovori, tim osvaja pismo i

pobjedni¢ki bod.
Nakon $to tim prikupi tri pisma uéenja, mjesta na ploci sa simbolom
zabrane omogudit ¢e ponovno bacanije kockice umjesto gubljenja

poteza.

Ako je dan netocan odgovor, pismo s pitanjem se odbacuije.

Simboli na ploéi za igru
a Ponovno bacite kocku.

g Slobodan izbor slova.
. Preskocite skretanje.
. Prijedite na drugu spiralu na ploéi i ponovno bacite kockicu.

Automatski poveéava onediséenije jedan korak udesno na
brojadu.

Automatski smanjuje zagadenije jedan korak ulijevo na brojaéu.



Broja¢ zagadenja i bodovi.

Ako se dosegne maksimalna vrijednost kontaminacije (ljubicasti
kvadrat na mjeracu "pokusaj ponovo"), kontaminacija se automatski
smanjuje za Cetiri mjesta, a oba tima gube pobjednicki bod (odbacite
jedno od osvojenih pisama). Vratite plavi disk na pocetnu poziciju
mijeraca i nastavite igru kao i obi¢no.

Igra zavr$ava kada mjeraé zagadenja potpuno postane "Pobjeda", ili
kada jedan od timova skupi deset pisama. Na kraju igre pobjeduje
tim s najvi$e pobjedni¢kih bodova (osvojenih pisamal).
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Financira Europska unija. Medutim, izraZeni stavovi i misljenja
isklju€ivo su stavovi i misljenja autora i ne odrazavaju nuzno
stavove Europske unije ili Europske izvrSne istrazivacke
agencije (REA). Za njih se ne moze smatrati odgovornom niti
Europska unija niti tijelo koje dodjeljuje subvenciju.





