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REEGLID
Vaistkonnad, méngijad ja méngu eesmérk

Moodustame kaks véistkonda kéigi mdngijatega. Mdéngijate arv
voistkonna kohta ei ole piiratud. Paljude mangijotega Ghes
voistkonnas on vastuse leidmiseks vajo head koostééd. Soovitame, et
iga voistkond koosneks Uhest kuni kimne méngijani. Rohkem kui
kimme madngijat vdistkonna kohta on véimalik, kuid see voib
md&ngukogemust negatiivselt méjutada.

Igas voistkonnas valitakse kapten, kes vastutab tdringu veeretamise,
nupu liigutamise ja kUsimusele vastamise eest. Teised mdngijad
voistkonnas pusivad kapteni laheduses, et leida dige vastus ja lugeda
kaarte teisele vdistkonnale ette.

Méngu eesmark on, et iga vdistkond véhendaks tahvlil oleva méadiku
abil dhusaastet klassiruumis. Samal ajal ptoab iga véistkond koguda
mé&ngu voitmiseks kaartide kaudu kdige rohkem véidupunkte.

Nupu liigutamine méngulaual.

Asetage mangulaud laua keskele ja segage kolm kaardipakki.
Asetage kaardid vastavatele kohtadele méngulaual.

Asetage mélemad nupud méangulaua alguspunkti. Asetage sinine
ketas saastemdddiku keskmisele positsioonile.



lgal véistkonnal on Uks téring. Hoidke 30-sekundiline liivakell kéepérast.

Mélemad véistkonnad veeretavad taringut ja méngu alustab suurema

arvu veeretaja.

Esimene vaistkond veeretab uuesti téringut. Nuppu liigutatakse téringu
veeretatud arvu jdrgi. Véistkond vdib otsustada, millises suunas

lilkuda, kuid tagasi liikuda ei ole lubatud.

Séltuvalt ruudust, kuhu j6utakse, viiakse labi tegevus. Kui tegevus on
|6petatud, on teise vdistkonna kord.

Erinevad tegevused ja kaardid méngus.
lga ruut méngulaual tahtedega "S", "L" ja "O" sisaldab kisimust.

Kui véistkond jduab Ghele neist ruutudest, tdmbab voistkond, kes
parasjagu ei mangi, kaardi ja loeb kisimuse valjusti ette. Péarast
kaardi lugemist keeratakse liivakell tmber ja algab ajam&étmine.
Méangiv véistkond peab 30 sekundi jooksul andma dige vastuse. Kui
aeg saab ofsa vai kui ofsust ei ole tehtud véi kui vastatakse Ule aja,
kaotab véistkond oma korra ja see laheb Ule teisele vaistkonnale.

Séltuvalt kaardi tGUbist lahendatakse diged ja valed vastused

erinevalt.



"S": Saastumise kaart

Kui saastumise kaardile vastatakse digesti, voidab véistkond kaardi ja
Uhe véidupunkti.

Kui antakse vale vastus, suureneb 6husaaste méddikul Ghe sammu
vorra paremale ja kisimusekaart pannakse kérvale.

"L": Leevenduse kaart

Kui leevenduse kaardile vastatakse digesti, véidab véistkond kaardi ja
Uhe véidupunkti. Saaste véheneb maéadikul Uhe sammu vérra
vasakule.

Kui antakse vale vastus, kaotab véistkond oma korra ja kaart
pannakse kérvale.

"Q": Oppimine kaart

Kui 6ppekaardile vastatakse digesti, voidab vaistkond kaardi ja
voidupunkti.
Kui véistkond on kogunud kolm &ppekaarti, véimaldavad

keelumargiga ruudud taringut uuesti veeretada, selle asemel et kaik
kaotada.

Kui antakse vale vastus, pannakse kaart kérvale.
Sumbolid méngulaual

m Veereta tdringut uuesti.

g Vaba kaardi valik.

. Jéta kaik vahele.

. Liigu teisele spiraalile laual ja veereta uuesti taringut.

Suurendab automaatselt saastet Ghe sammu vérra méddikul
paremale.

Vdhendab automaatselt saastet the sammu vérra méadikul
vasakule.



Saastemdddik ja punktid

Kui saastemdddiku maksimaalne védrtus on saavutatud (lilla ruut
moddikul "proovi uuesti"), vdheneb saaste automaatselt nelja koha
voérra ja mdélemad vdistkonnad kaotavad Uhe vdidupunkti (pannakse
Uks teenitud kaartidest kdrvale). Asetage sinine ketas tagasi méddiku
alguspunkti ja jatkake méngu nagu tavaliselt.

Méng 16peb, kui saastemdddik on [6puni vasakul "voit" véi kui Uks

voistkondadest on kogunud kimme kaarti. Méngu |6pus voidab
voistkond, kellel on kdige rohkem véidupunkte (teenitud kaardid).
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